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Robotika, programovani a vyvoj aplikaci

1.

Historie a technické vybaveni pocitact,

koncepce Cislicového pocitace,

— von Neumanova architektura, jeji popis, vyhody a nevyhody, alternativy,
prvni pocitace a historicky vyvoj pocitacq,

— jednotlivé generace pocitaci.

Hardware,
— zdakladni ¢asti pocitace a jejich funkce,
— CPU, RAM, graficka a sitova karta, HDD, SDD, BIOS a dal$i komponenty.

Periferni zafizeni pocitace,
— popis hlavnich perifernich zafizeni (tiskarny, klavesnice, mys apod.),
— pamétova média — pamétova hierarchie, kapacity a principy ukladani dat.

Virtualizace,

— virtualizace celého systému, paravirtualizace,

— virtualizace béhového prostfedi programu,

— emulace celého systému, kontejnerizace aplikaci.

Pojem robotika, zakony robotiky,

— pojmy robotika, robot, Al, historicky vyvoj,

— etické aspekty robotiky a Al, zakony robotiky,
— zakladni typy robotd, zakladni ¢asti robota.

Primysl 4.0 a moderni trendy,

— pramysl 4.0 (¢tvrtad pramyslova revoluce),

— internet véci (loT), velkd data (big data), cloud, rozsifena realita,
— Software as a Service (SaaS), systémova integrace/deployment.

Primyslové roboty,

— moznosti pohybu, klouby, stupné volnosti,
— stupné autonomie stroje,

— kolaborativni a nekolaborativni robot, BOZP.
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8. Pohyb robota,
— druhy pohybu robota,
— kartézsky souradny systém,
— jeho aplikace v kinematice primyslovych robotda,
— servopohon, ménice pohybu v redlném Fizeni pohybu mechaniky robota.

9. IRB 120,
— BOZP, emergency stop, popiste zakladni ¢asti, popiste flexpedant,
— programovani, zakladni pfikazy MOVEL, MOVEJ, MOVEC,
— popis zadkladni pohyby s robotem (osovy pohyb, linearni pohyb),
— ovladani joysticku, pfepinani os, nastaveni pfirlistku, controller — servisni port.

10. IRB 1400,
— BOZP, emergency stop, popiste zakladni ¢asti,
— popiste flexpedant programovani (popis zakladnich pohybt s robotem (osovy
pohyb, linearni pohyb),
— ovladani joysticku, pfepinani os, nastaveni pfirlistku, controller — servisni port.

11. Robotstudio,
— popis zadkladnich &3sti, vytvoreni stanice, nastaveni a ovladani simulace,
— nastaveni kontroleru, propojeni se skute¢nym robotem.

12. Tvorba www.stranek (zaklady HTML a CSS),
— struktura www.stranky, formatovani textu,
— prehled zakladnich elementl (tagl), atributy element,
— vkladdni obrazkd a hypertextovych odkazu.

13. Vyuziti CSS pro navrh vzhledu stranky,
— tvorba seznamu a tabulek,
— elementy div a span,
— formatovani pomoci CSS tfidy a identifikatory.

14. Programovaci jazyky,
— vSeobecny popis, strojovy kéd,
— assembler, vysSi programovaci jazyky,
— zdrojovy kdd, rozdéleni, kompilator, interpret, sémantika a syntax,
— algoritmus, procesor, a program.

15. Zakladni programové konstrukce,
— vyvojové diagramy,
— cykly, vnorovani cyklq,
— podminky logické operatory, jednoduché a slozené prikazy, funkce a procedury.


http://www.stránek/
http://www.stránky/
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16. Python,
— charakteristika jazyka,
— zdakladni datové typy, konverze datovych typd,
— proménné a jejich platnost, seznamy a fetézce, Zelvi grafika,
— ukazky programa, vlastnosti algoritmu a vyvojovy diagram.

17. C# - charakteristika jazyka,
— zékladni datové typy, konverze datovych typl,
— vstup a vystup na konzoli,
— podminky, logické operatory, cykly a pole.

18. Objektové orientované programovani,
— zakladni pilite OOP, dédi¢nost, polymorfismus a zapouzdreni,
— objekt, tfida, vlastnosti, konstruktor, metody,
— pole objektd, Listy, jazyk LINQ, WPF a jeho prvky.

19. Dynamické webové stranky,
— charakteristika front-end, back-end a full-stack vyvoje,
— programovaci jazyky pro vyvoj webu, jejich charakteristika a konstrukce,
— pojmy HTTP, HTTPS, FTP, PWA, redak¢ni systémy.

20. Programovaci techniky,
— princip architektur a rozdily mezi architekturami MVC a MVVM,
— implementace v programatorskych jazycich, ORM,
— Framework, ucel a architektura, (NET. Framework, ASP. NET, .NET Core),
— verzovaci nastroje (GIT) a GPT Chat v programovani.
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